= de Cadiz
DEL PDI 2008-09. UNIVERSIDAD DE
Departamento

Universidad PROGRAMA DE CONVERGENCIA
W UCA
de Matemadticas CADIZ

interactive whiteboard

StarBoard

Guia de la Pizarra

Interactiva

Jesus Medina Moreno
M?* Eugenia Cornejo Pinero

Eloisa Ramirez Poussa



Instalacion del SoOftware. ..o v reereeeereereeesecescsenes 3

Introduccion.....cccevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 3
Requisitos del sistema........cceviiiiiiniiiiiiiiiiiiiinn 3
Instalacion......c.coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 3
Punto de comprobacion..........ccooiiiiiiiiiiiiiiiiia, 3
Proceso de Instalacion.........coovvviiiiiiiiiinnnnnnnnn. 4
Utilizacion de la pizarra interactiva.......cooevveennnn. 11
Conexion de un portatil.....ocoeeiiiiiiiiiiiiiiniee. 1

Encendido del proyector de la pizarra y del portatil..... 11

Botonera fisica de la pantalla..........ccoooviiiiiiiiiina.. 1
Botonera de control y principales herramientas.......... 12
Otras OPCioNesS...cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeae, 29
Apagar la pizarta iNteractiva....cceeeeeriiiiinnneenieinnnnn. 32
Utilidades de la pizarra interactiva..........cceeeveeenen. 34
Usar la pantalla en tutorias virtuales........................ 34
Bibliografia........ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 35



Introduccion

La pizarra interactiva que se ha utilizado es HitachiSoft StarBoard. StarBoard es un monitor
de pantalla grande para PC y equipos de visualizaciéon, que sirve también como pantalla
interactiva en la que se puede escribir directamente, o que puede controlarse mediante un

ordenador personal.

Requisitos del sistema

Los requisitos minimos del sistema para utilizar el programa que viene con la pizarra,
StarBoard Software, son los siguientes:

¢ CPU: Pentium II 300 MHz o mas rapido (se recomienda Pentium III 800 MHz)

* Espacio libre en el disco duro: 300 MB o mas

* RAM: 128 MB o mas (se recomienda 256 MB)

* Colores de pantalla: color de alta densidad (16 bits) o superior

* Sistema operativo (SO): Windows® 2000/XP/Vista

* Software necesario: Internet Exploret® 6.0/7.0, PowerPoint® 2000/2002/2003/2007,
DirectX® 9.0c¢

¢ Unidad de CD-ROM o DVD

¢ Otros: tarjeta de video que incluya superposicion de hardware (cuando se utilice la

funcién de video)

El Pentium 4 1.8 GHz o mas y el RAM 512 MB o mas se requieren para la caracteristica de
la pelicula o de la red.
Los procedimientos para la instalaciéon de StarBoard Software que se describen en esta guia

hacen referencia a un ordenador en el que se estd ejecutando Windows® XP (Service Pack
2).

Instalacion
Necesitara
¢ CD de instalacién de StarBoard Software

* Ordenador en el que instalara el software



Punto de comprobacion

* Para instalar o desinstalar StarBoard Software, inicie sesion como administradot.

Proceso de instalacion

1. Iniciar la instalacion

Inserte el CD-ROM de StarBoard Software en la unidad de CD-ROM/DVD. Se iniciara
automaticamente el Asistente para la instalacién, y se mostrara la pantalla [Bienvenidos al
programa de instalacion de StarBoard Software|. Haga clic en [Siguiente|. Si no se inicia
automaticamente el Asistente para la instalacion, utilice el Explorador de Windows para

buscar y ejecutar el archivo [setup.exe| en el CD-ROM.

StarBoard Software 8.1

Bi idos al prog de i
StarBoard Software 8.1.

Este programa instala StarBoard Software 8.1 en su
ordenador.

S—igTJi_eFleT Cancelar

2. Contrato de licencia de software
Se mostrara la pantalla [Contrato de licencial.
Lea detenidamente el Contrato de licencia del software. Si acepta el Contrato, seleccione

[S1]. Sino acepta el Contrato, seleccione [No]



StarBoard Software 8.1

Contrato de licencia
Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente.
Presione la tecla &Y PAG para ver el resta del acuerdo.
\CONTRATO DE LICENCIA
;ANTES DE INSTALAR ESTE SOFTWARE, DEBE LEER DETENIDAMENTE LOS
'SIGUIENTES TERMINDS ¥ CONDICIONES. AL INSTALAR ESTE SOFTWARE,
'EXPRESA SU ACEPTACION DE LOS TERMINOS ¥ CONDICIONES DE ESTE
|CONTRATO, QUE INCLUYE L& LICENCIA DE SOFTWARE Y L& GARANTIA
|LIMITADA.

'SIND ACEPTAESTOS TERMINDS ' CONDICIONES, NO DEBE INSTALAR ESTE
|SOFTWARE.

¢Acepta todos los téminos del acuerdo de licencia? Si selecciona No, el
programa de instalacidn se cerard. Para instalar StarBoard Software 8.1,
es necesario aceptar este acuerdo.

Imprimir

<huas | si |

3. Confirmacion

Se mostrara la pantalla [Confirmacion]. StarBoard Software es un programa de software de
utilidad para StarBoard. Si estda de acuerdo con las condiciones seleccione [Acepto] vy, a
continuacion, haga clic en [Siguiente|. Si no acepta las condiciones de uso, seleccione [No

acepto| vy, a continuacion, haga clic en [Cancelar| para cancelar la instalacion.

"StarBoard Software 8.1

Confirmacion
Confirmar la licencia de usuario

Este software sélo puede utilizarse con un producto StarBoard. No se permite el uso de este
producto con ningun otro dispositivo de digitalizacidn, como teclados electrdnicos interactivos
o sistemas pen tablet.

(&) Acepto

(O No acepto

< blras l Siguiente > l Cancelar

4. Seleccionar la pizarra

Se mostrara la pantalla [Seleccion de StarBoard].

Seleccione el tipo de StarBoard que va a utilizar y, a continuacion, haga clic en [Siguiente].



“StarBoard Software 8.1

Seleccion de StarBoard
Seleccione su producto StarBoard.

El programa de instalacién instala el software para el producto StarBoard seleccionado.
Seleccione su producto StarBoard.

[ F/FX/R/CAMBRIDGE/T-185X
[]FX-DUD/PX-DUO

[ TABXL(G)T-17SXLIG)/B T -2G([m)
["]EM Panel

[ Sere P

< Alras quietit Cancelar

5. Tipo de instalacion

Se mostrara la pantalla [Tipo de instalacion]. Seleccione [Rapida] y haga clic en [Siguiente].
Con la instalaciéon [Rapida] StarBoard Software se instalara en los “Archivos de programa”,
pero no se registrara al inicio. Con la instalacion [Personalizada] se pueden modificar la
ubicacién de los archivos de instalacion y la configuracién de algunas opciones, como el
método de inicio.

La configuracion de las opciones también se puede modificar tras la instalacion.

i‘..? StarBoard Software 8.1 - InstallShield Wizard
Tipo de instalacién

Elija el tipo de instalacién que se adapte mejor a sus necesidades.
Seleccione un tipo de instalacién.

(3)Réapida

{ Se instalaran todos los componentes del programa. (Necesita mas
espacio en disca).

() Personalizada

C Elija los componentes del programa que desee instalar v la ubicacidn
en que se instalaran. Recomendada para usuarios avanzados.

|—‘.§ig_tiie_ﬁfe > | Cancelar

6. Iniciar instalacion

Se mostrara la pantalla [Preparado para instalar el programal. Al hacer clic en [Instalar],

empezara la instalaciéon de StarBoard Software.



iig StarBoard Software 8.1 - InstallShield Wizard

Preparado para instalar el programa

El Asistente esta preparado para comenzar la instalacion.

Haga clic en Instalar para comenzar la instalacién.

Si desea revisar la configuracion de la instalacion o realizar algin cambio, haga clic en
Atras. Haga clic en Cancelar para salir del Asistente.

Instalar Cancelar

Si desea cancelar el proceso de configuracion, haga clic en [Cancelar] durante la instalacion.

i’§ StarBoard Software 8.1 - InstallShield Wizard

Instalando StarBoard Software

Los componentes del programa seleccionados se estan instalando.

[d]| Por favor, espere mientras InstallShield Wizard instala StarBoard Software.
|g§!§-‘ Este proceso puede durar varios minutos.

Estado:

Cancelar

7. Registro de usuario
Para registrar los productos StarBoard en pantalla, debe iniciar el navegador. Siga las
instrucciones en pantalla para llevar a cabo el registro.

La instalaciéon continuara cuando se cierre el navegador.



User Registration

Please select your area
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8. Instalacion de Software adicional

La instalacion de ritePen y Windows Media Encoder ha comenzado. Siga las instrucciones
en pantalla para instalar los softwares.

Sila instalacion de Windows Media Encoder no finaliza correctamente, reinicie el equipo y

repita el proceso de instalacion.

|§ Instalacion de Codificador de'Windows Media 9 Series X

. Asistente para instalacion de
) Codificador de Windows Media 9
[ . Series de Microsoft

COdiﬁcador de Este Asistente para instalacién le guia a través de la

instalacién de Codificador de Windows Media 9 Series de

Wi ndows Microsoft,
Mwla ” El asistente instala:

- Codificador de Windows Media 9 Series
ra “. - Editor de archivos de Windows Media
- Editor de secuencias de Windows Media
- Editor de perfiles de Windows Media
- Secuencia de comandos de codificacidn de Windows Media
- Documentacion de usuario

Para continuar, haga clic en Siquiente

< Atras Siguiente = Cancelar




9. Completar la instalacion

Cuando se completa la instalacion, se muestra readme.txt*.

Lea detenidamente este archivo y, a continuacion, cierre la ventana.

El archivo readme.txt contiene informacién detallada sobre los programas agregados o

revisados en StarBoard Software, as{ como notas importantes sobre el uso de este software.

[B"readme.tut - Bloc de notas.

Adwo Edcén Fomato Ver Ayuda

Stargoard software versién 8.1

antes de 1a instalacion

. Introdu nidad de Co-RoM de ordenador.
2. E1 programa de 1 on se ej 4 autamaticanente. siga las instrucciones que aparecen en pantalla.
51 12 "instalacion’ ejecuta automsticamente, haga doble clic en el archivo setup.exe desde el CO.

Notas sobre 1a instalacién:

e para [serie ], 1a aplicacion de fnstalacién instalars un controlador USS. Durante esta fnstalacin es posible que aparezca un
we.

10. Finalizar la instalacién

Cuando se cierra readme.txt, se muestra la pantalla de finalizaciéon de la instalacion.

Si selecciona [Si, deseo reiniciar el equipo ahoral, el ordenador se reiniciard y se completara
la instalacion. Si selecciona [No, reiniciaré el equipo mas tarde], no olvide reiniciar el
ordenador mas tarde.

Dependiendo del ordenador, es posible que se muestre la pantalla [Instalacion completa].

En este caso, simplemente haga clic en el botén Finalizar.

"StarBoard Software 8.1

Instalaciéon completa

El programa de instalacidn ha finalizado la instalacién de
StarBoard Software 8.1 en el equipo.

[V Iniciar StarBoard Software ahora.

|__Finalizar__




11. Inicio de Starboard Software

Cuando la instalacién haya finalizado, StarBoard Software se puede iniciar desde el menu
Inicio o el icono de StarBoard Software situado en el escritorio. Seleccione [Inicio >

(Todos los) Programas > StarBoard Software > StarBoard Software].

10



Utilizacion de la Pizarra Interactiva:

Conexion de un portatil

La pizarra interactiva Hitachi Starboard FX77 USB funciona conectada a cualquier
ordenador equipado con el software StarBoard. Este debe conectarse a la pizarra con dos
cables: el cable VGA, que debe conectarse a la salida de video del portatil y el cable USB,

que debe hacerse a cualquiera de los puertos USB del portatil.
Encendido del proyector de la pizarra y del portatil

Debemos encender el proyector de la pizarra, para ello tenemos dos opciones, pulsando el

botén de encendido en el proyector o en el mando a distancia del mismo (botén de

color rojo).

©

El portatil debe encenderlo normalmente, pulsando el botén de encendido del mismo ,

situado en la zona superior izquierda del teclado.

Botonera fisica de la pantalla:
A ambos lados de la pizarra tenemos una serie de botones que replican parte de las

opciones de la botonera del software Starboard:

Conmutar entre utilizar el dedo o el puntero

Pulsar como si fuera el boton secundario del raton

Visualizar u ocultar la botonera del software starboard

Agregar una nueva pagina de trabajo

Volver a la pagina anterior

Ir a la pagina siguiente

Conmutar entre pantalla interactiva o pizarra

Activar modo Pantalla Interactiva

Lapiz Negro

Lapiz Rojo

Lapiz Azul
Lapiz Verde
Lapiz Rosa

Herramienta Borrador

Botén Configurable 1

)
&
-
B
)
&4
(4
k4
&4
1
a
a)

Botén Configurable 2
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Calibrar la Pizarra Interactiva: En caso de que al escribir en la pizarra esta falle y

no detecte correctamente donde esta el dedo situado, puede recalibrar la pizarra pulsando

el [Boton Configurable 1] y siguiendo las instrucciones de la pantalla.

Botonera de control y principales herramientas:

Existen perfiles predefinidos que el usuario puede seleccionar en funcién del tipo de
actividad que vaya a realizar. Estos perfiles, nos ofrecen distintas botoneras con las
diferentes herramientas que ofrece StarBoard. Para ello pulsamos, [Mend StarBoard >

Configuracion > Perfil de usuario >Cargar].

#

o LlEHE]

1S
47

£
&

Plantillal =7
A
Mode| Moda * Objctol |
g Cargar E_‘f] Configuracidn de opciones Tool| Herramienta Q @
ﬂ Guardar L_L Perfil de usuario + |Uiew| Ver * E]
QJ StarBoard + |Edit] Editar * Docamento|

Z Indicador de herramientas Net | Network *

Y + |boc| Documento ¢ .

N ar
= — |FEF
- * ‘“f Configuracion E‘.u! o
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A continuacion, se abre la siguiente ventana, en la que pulsamos [Perfil predefinido].

F% abrir perfil

Disco duro
e

Soporte externo

Perfil predefinido

©
©
©
I

<Usuario novel=
Proporciona las funciones minimas
necesarias.

<Pizarra=
Esta configuracion es adecuada
para usuatios del modo de pizarra

<Presentacion:
Esta configuracion es adecuada
para una presentacion de
PowerPoint

<Visualizacion de archivos electrdnicos:
Esta configuracion es adecuada
i Lo =i s

- r—

Ahora ya podemos elegir el perfil que mas nos interese pudiendo ser ampliado en cualquier
momento para adaptarlo a las necesidades del usuario. Para ampliar la botonera tan sélo
tenemos que arrastrar las opciones que aparecen al pulsar [Mend StarBoard| hacia la
botonera inicial. Ademas, podemos modificar el tamafio de los iconos de la botonera, asi

como organizar los iconos, bloquear la barra de herramientas, etc. Para ello, seleccionamos

[Menu StarBoard> Configuracion> Configuracion de opciones].

13



| Mode] Modo -

s‘rl Configuracién de opciones Tool| Herramienta #
E"‘; Perfil de usuario + [Uiew| ver .
g‘ StarBoard + |Edit] Editar *

:/_,I Indicador de herramientas Nlet | Network .

4”3 loc| Documento
Pt

1
u\! S‘f Configuracién *

*

o

*

gl Ayuda
il!l Salir

A continuacién, nos aparece la siguiente ventana, en la cual aplicamos los cambios que

queramos realizar:

Configuracion de opciones

General | Ver ] Documento ] Guardar ]
Barra de herramientas I Teleconferencia ] Gesto ] Figura | Ajuste ]

r Tamafio de icono

QO Pequefio
® Mediano QI

Q Grande

 Plegado automético

Plegar barra de herramientas larga 93:

Ment
© Mostrar mend simplificado

® Mostrar todos los mendis

r Organi
[ Organizar los iconos automaticamente

[ Ocultar iconos en gris

[ Bloguear iconos de la barra de herramientas

Aceptar | Cancelar |

14



Nuestra pizarra interactiva presenta la siguiente botonera:

€

Ef #

I

Ocultar Barra de Herramientas

Activar modo

Pantalla Interactiva

Seleccionar Objeto

Agregar nueva

pagina en Blanco

Formato Pizarra

Herramienta Lapiz | Ver Lista de Paginas Doble /
piz Multientrada
Herramienta Lapiz . Lo . .
. Pagina Siguiente Menu Accesorios
A Inteligente
. . Herramienta Foco
Herramienta Lapiz . N
i Pagina Anterior (Resaltar parte de la
Laser
Lipi Jiser pantalls)
. Seleccionar una Desplegar teclado
Lapiz Negro .
Plantilla en pantalla
. . . . Herramienta
Lapiz Rojo Herramienta Objeto
Cronometro
. Seleccionar una .
Lapiz Azul . L Herramienta Regla
imagen predisefiada
. Abrir un Herramienta Porta
Marcador Amarillo .
Documento Angulos
Herramienta
Herramienta Seleccion del ancho
mostrar cuadricula
Borrador de la linea
n I en pantalla
g Borrar Toda la Seleccion del tipo y Herramienta
Pantalla color de la linea Actualizar

Desplegar Menu StarBoard

Activar modo Pantalla Interactiva: Esta opcién nos permite acceder al escritorio
del ordenador y utilizar la pizarra como si fuera un monitor tactil. El dedo funciona como
ratén. Si no esta activa por defecto podemos activar esta opcion en cualquier momento
pulsando el botén etiquetado con el nombre “PC” en la esquina superior izquierda de la

botonera.

15



En cualquier momento durante la utilizacién de la pizarra como pantalla interactiva puede
pintar sobre la imagen seleccionando cualquiera de las herramientas que permite pintar

como Lapiz, Lapiz inteligente o Lapiz laser, etc.

Oortsies Termatxar - U

cC N o AW D £ » O- F-

e, Soxlaly Setdena

O Verds

Agregar nueva pégina en blanco: Nos permite crear una nueva pagina en blanco,
conservando las paginas anteriores. En la zona superior derecha de la pantalla se ira

marcando el nimero de paginas que va creando.

Pagina Siguiente/Pagina Anterior: Permite desplazarse adelante y atras entre las

paginas creadas.

Ver Lista de Paginas: Pulsando este botén podemos dirigitnos a una pagina en
concreto, imprimirla o eliminarla. Ademas, nos permite guardar la presentaciéon o exportar

las paginas en diferentes formatos.

Para dirigirnos a una pagina en concreto pulsamos [Ver Lista de Paginas| y en la ventana

que aparece a continuacion seleccionamos la pagina buscada y [Mostrar].

16



™| ista de pdginas

Zlos

1/3 2/3

3/3

| Copiaranota] Guardar | Imprimir | I al

Para imprimir una pagina en concreto pulsamos [Ver Lista de Paginas| y en la ventana que

aparece a continuacion seleccionamos la pagina buscada e [Imprimir].

X[ ista de paginas - @

6 Nota

Mostrar | Copiaranota| Guardar |[ lmprimiril I al

Para eliminar una pagina en concreto pulsamos [Ver Lista de Paginas|, en la ventana que

aparece a continuacion seleccionamos la pagina buscada y pulsamos el icono de la papelera

17



Confirmacion

@ ¢Confirma que desea eliminar la pagina?

Si_ | No |

3/3
Mostrar | Copiaranota| Guardar | Imprimir | I al

Para guardar la presentacion o exportar las paginas en diferentes formatos, ver pagina 31.

Herramienta lépiz: Nos permite escribir en la pizarra interactiva.

Herramienta Lapiz Inteligente: Nos ayuda a hacer las figuras geométricas

reconociendo nuestro trazado y corrigiéndolo.

18



Herramienta Lapiz Laser: Sustituye al lapiz con un puntero liset, es de gran

utilidad para presentaciones. Este lapiz es igual que el utilizado para escribir a mano en
cuanto que las lineas se pueden dibujar libremente en la pantalla. Sin embargo, cada linea
desaparece cuando se dibuja la siguiente.

Ademas, al puntear una vez el lapiz en la pizarra se muestra una flecha. Esta flecha también

desaparece de la misma manera.
Lapiz Negro/Lapiz Rojo/Lapiz Azul: Cambia el color de la herramienta Lapiz.

Marcador Amarillo: Esta herramienta tiene un trazado mas grueso dandole la utilidad

de subrayado.

Seleccion del ancho de la linea: Podemos modificar el ancho de linea desplazando

la barra de la ventana cambio de ancho a izquierda o derecha asi como seleccionando

alguno de los tres botones que aparecen en la parte inferior de dicha ventana.

2/6

v

P{g/‘i55®
XX R
: §°;§ '~"-,:

-_-
-~
v

0

41‘

N
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Seleccion del tipo y color de la linea: Nos oftece distintos tipos de escritura.

2/5

&3

o
[s

.._m
®lc
&1
18| =
Tl
e-s_ E:Z
P

Seleccionar Objeto: Para seleccionar un objeto determinado, pulsamos este botén y a

continuacioén tocamos dicho objeto. Nos aparecera un menu que nos permitira duplicar,

copiar, eliminar nuestra figura, entre otras opciones.

Q
OO O iy
il Bloquear
:) o_ol Editar hipervinculo
| EI Copiar
C O O :ﬂ Cortar

E]J Duplicar

@ Eliminar

QJ Registrar como imagen predisefiada

@I Alinear .
‘ t_EJ Orden de apilado *

%I Propiedades del objeto

20



Herramienta Borrador: Permite eliminar un objeto dibujado previamente. También

podemos modificar el ancho de esta herramienta del mismo modo que indicamos en
Seleccidon del ancho de la linea.

Otra forma de eliminar un objeto serfa seleccionando el objeto mediante el botén
Seleccionar y pulsando [Menu> Eliminar]

Borrar toda la pantalla: Elimina todo el contenido y todos los objetos de la hoja que
se esta mostrando.

Confirmacion

@ (Confima que desea efinar todas las anctaciones?

Aceptar Cancelar

I

Herramienta Regla: Este accesotio se puede utilizar como una regla en StarBoard.

* Ajustar el tamano: Arrastre el control de redimensionamiento 4 para ajustar el
tamano de la regla.

* Girar: Arrastre el control de giro O para girar la regla.
* Medir la longitud: Arrastre las agujas O para apuntar al area que desea medir y
presione el botén D para ver la longitud en el recuadro blanco. Si vuelve a

presionar el boton D se ocultara la longitud en el recuadro blanco.
» Exit: Presione el botén Salir * para cerrar el accesorio.

T e
1.2 3 4 67891'11121314

o O x o i

Objeto!

=
S
—=
©
@
=
*
s
»

Imagbred.

Ducuments

7
Liizini

-~
|Lipglise
V}‘%
/
1
=
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Herramienta Porta Angulos: Este accesorio se puede utilizar como un

transportador en StarBoard.

* Ajustar el tamano: Arrastre el control de redimensionamiento 4 para ajustar el
tamano del transportador.

» Girar: Arrastre el control de giro O para girar el transportador.
* Medir el angulo: Arrastre las agujas para apuntar al area que desea medir y
presione el botén B para ver el angulo en el recuadro blanco. Si vuelve a presionar

el boton B se ocultara el angulo en el recuadro blanco.
» Exit: Presione el botén Salir * para cerrar el accesorio.

N7

A )]

K

NN

inlg

Plantill

A

Objeto

@
b

Inagbred]

Dicumento

T
|

mm 8
s

i1
Borrar| Paleta

il

Herramienta mostrar cuadricula en pantalla: Ajusta la configuracion de la

cuadricula de la pagina actual. Las lineas de cuadricula s6lo se muestran en el modo

pizarra, independientemente de si estan activas o no.

A continuacion se describen los elementos que se pueden establecer.

-
___l Mostrar lineas de Muestra u oculta las lineas de la cuadricula.
cuadricula

Habilita o deshabilita las lineas de la
A ‘ cuadricula. Cuando se habilita, los objetos
Activar cuadricula  insertados se sittian a lo largo de las lineas de la

cuadricula.
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Herramienta ObjetO: Nos permite pintar figuras asi como escribir texto.

Hola

Seleccionar una Plantilla: Nos va a dar la posibilidad

I A Texto

g Recténguo
ol
Q] Diamante
élméngulo
NEE
ll Flecha

de utilizar plantillas

predeterminadas. Cuando apretamos en la opcién [Plantilla] aparece una ventana con una
serie de carpetas y subcarpetas agrupadas por temas. Si vamos por ejemplo a la carpeta de

Deportes, podemos abrir la plantilla de un campo de fatbol.

Flastils

I ackgound
= PBuwbosd
=4 ka8

Color 188k

;

® b B

L Papd corbon

FON0Z_ 40

FO0I05 ¢

1700108 83

10010543
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Seleccionar una imagen prediseﬁada: De la misma forma cuenta también con

una galerfa de [Imagenes Predisefiadas| que podemos utilizar.
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Abrir un documento: El software nos da también la opcién de importar cualquier
documento que tengamos guardado en el PC. Si abrimos la funcién [Documento| nos
aparecera una ventana y podremos seleccionar el tipo de documento que queremos
incorporar. Aunque no sea un documento Office, con la pestafia [Todos los archivos]
podremos abrir un documento de cualquier formato.

w
PC_|Selec. | Agregar!
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VAR
Lapiz| Lista
Zl s
I/ =o
B || (= | | ~
. Documento de Archivo de ) / [?A
PowerPoint ‘Word Excel imagen fija Archivo PDF Obijeto!
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Archivo de Plantila de Paguete de Todos los
pelicula fondo documentos archivos
i
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Por ejemplo, si cogemos una presentacion en Power Point el sistema hara la importacion y
nos abrira todas las diapositivas. Luego podemos utilizar todas las aplicaciones para afiadir
notas, marcas aspectos importantes... Todas estas notas van a quedar guardadas en el
sistema para poder ser luego guardadas o exportadas.

Formato Pizarra Doble/Multientrada: Permite tener doble entrada de texto. Si
seleccionamos [Multientrada] apareceran dos subpantallas donde dos personas podran
escribir al mismo tiempo.

Pad multientrada &J
4 4
2 1z
7
/|l
- r
» &
Accntar Cancelar

Menu Accesorios: Este botén nos permite acceder a las siguientes herramientas:

Cronémetro: Ver pagina 27.
Foco: Ver pagina 26.

Screenblock: Se activa y desactiva en [Accesorios> Screenblock]. Esta opcion hara
aparecer una hoja gris que tapara parte de la pantalla. Podemos ir moviéndola para
esconder parte de la imagen. Haciendo click sobre la hoja nos aparecen varias opciones.
Podemos, por ejemplo, abrir un archivo de imagen (logo, imagen fija), bloquear el
Screenblock para que solo se pueda mover de forma vertical u horizontal, o hacer cortes en

la misma pagina.
ScreenCapture: Esta opcion nos sirve para capturar cualquier imagen que tengamos en la

pantalla pudiendo seleccionar una ventana concreta, una zona de la pantalla o la pantalla

completa.
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Para comenzar la grabacién debemos pulsar [Accesorios>ScreenCapture]. Si seleccionamos
el recuadro pequeno que aparece en la ventana, nos muestra el temporizador y la
configuraciéon. Aqui podremos marcar que queremos hacer una vez que hallamos

capturado la imagen, como por ejemplo, guardar como archivo, pegado automatico, etc.

%5 | Agregar/Eliminar aplicaciones externas... 1 / 1
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Y| Foco ~ 5 =
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42| Grabacién de pantalla Liiaiatl @ J,
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V! Guardar como archivo @ =
Imagen a medio tamao Borradord Anchof Cuadric.
[ Continuar captando —
] Pegado automtico Q =
" Invertir seleccién Borrar!

Teclado en pantalla: Ver pagina 26

Grabacion de pantalla: Con esta opcion podremos grabar en video (graba tanto imagen

como voz, utilizando el micréfono del portatil) toda la sesion desde el momento en que

apretamos el boton de grabar.

Para comenzar la grabaciéon debemos pulsar [Accesorios>Grabacion de pantallal.

Cuando paramos la grabacién nos pregunta donde queremos guardar el video y nos lo
guarda en formato Windows Media.

Regla: Ver pagina 20.

Transportador: Ver pagina 21.
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Herramientas Foco: Seleccionando [Foco] en la botonera aparecerd un foco en la

pantalla para centrarse en una zona concreta. Podemos utilizar las opciones para aplicar un
zoom y ampliar la zona mostrada hasta 3 veces. Podemos jugar también tanto con el

tamafo del foco como con su transparencia.

et
Resultas Ciclo 1°

Primer Ciclo Fase 2
Automatricula

Aula Iberoamericana

Aula del Estrecho

CSLM (Lenguas)

Desplegar teclado en pantalla: Nos da la opcion de escribir en pantalla mediante el

teclado de un ordenadot.
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Herramienta Cronémetro: Ofrece la posibilidad de iniciar una cuenta atris, teniendo

la opcién de seleccionar el tiempo que deseemos.

00: 00 : 00 =
CONFIG EXIT

Herramienta Actualizar: Actualiza la pantalla con la informacién mas reciente.
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Desplegar Menua StarBoard: Muestra todas las opciones que podemos utilizar de

este software.

Otras Opciones:

Reconocimiento de Escritura: Ademias, el software tiene un sistema de
reconocimiento de escritura, que transforma las palabras en letra de PC. Para ello
escribimos una palabra, por ejemplo, Picasso, con el botén [Seleccion| la seleccionamos.
Aparece una pequena ventana [Ment]. Al abrirla nos apareceran varias lineas con lo que el

software cree que hemos escrito.
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Una vez escrita en letra PC el [Menu| nos ofrece la posibilidad de buscar esa palabra
directamente en Google o Wikipedia.
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Modo Video: Sirve para activar la Webcam del portitil de forma que se muestre la
imagen que capta en la pizarra interactiva, de forma que puedan enfocar un documento u
objeto que quieren que se vea en la pantalla, o enfocar a una persona, etc.

Para activar y desactivar el modo video debe pulsar: [Menu StarBoard > Modo > Entrada
de video]

Para salir del modo video sélo debe pulsar [Agregar| para ir a una nueva pagina de la

pizarra o [PC]| para ver el escritorio del ordenador.
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Guardar y Exportar las paginas creadas: El software le da la posibilidad de

guardar las paginas utilizadas en un formato propio llamado YAR, con extensiéon .yar y
también exportar las paginas en formato PDF, HTML o Imagen (JPG, BMP, PNG)

Desde la opcién [Lista] podemos guardar toda o parte de la sesion. Si le damos a
|Guardar>Guardar| o [Guardar>Guardar como] el software nos pedira que le demos un
nombre y dejara el archivo, en formato YAR en la zona de [Datos Guardados] a la que se
puede acceder mas adelante pulsando [Menu Starboard>Documento>Datos guardados]
Desde ahi podremos exportar el archivo a nuestro ordenador.

8] Lista de paginas o [@][=
<‘$ Nota P O . =
A Video ) :
Pa Guardar como
<> .

Guardar en "T Documentos j e E~
Nombre Fecha modificacién Tipo Tamario 2 (=
Descargas
Downloads -
Mi Google Gadgets
myphotobook
Plantillas_Perfiles_Starboard |
StarBoard Al
Nombre:  |Sintitulo Guardar
Tipo: chivo de StarBoard Software("yar) v Cancelar o
Mostrar

Para exportar todas o algunas de las paginas en diferentes formatos debe pulsar:
[Lista>Guardar> Exportar a un Archivo] y elegir en tipo de archivo entre: YAR, PDF o
HTML: le guarda una copia de las paginas en formato PDF en la carpeta que le indique del
portatil, luego puede guardarlo en una memoria USB extrafble o enviarselo por correo

electrénico.

También tiene la opcién de Exportar el tema seleccionado como una imagen o si tiene
seleccionada una o varias paginas concretas exportar sélo estas como imagen
[Lista>Guardar>Exportar el tema seleccionado como una Imagen| esta opcién le permite
guardar las paginas en formato de imagen a seleccionar entre JPEG, BMP y PNG en la
carpeta que le indique del portatil, luego puede guardarlo en una memoria USB extraible o

enviarselo por correo electronico.

Apagar la Pizarra Interactiva:

Para salir s6lo debe pulsar: [Ment Starboard>Salir|
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El programa le preguntara si quiere guardar las paginas escritas (se guardarian en el portatil
en formato .yar, formato propio del software Starboard) Si pulsa [Descartar| se borraran las

paginas del sistema

Apagar el portatil de la forma usual en Windows.

Apagar el proyector pulsando la tecla de encendido/apagado
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Ademas de poder utilizar la pizarra interactiva en el aula para mejorar la explicacién y poder

grabar lo realizado, existen otras posibilidades como la que se expone a continuacion:

Usar la pantalla en tutorias virtuales

Se puede utilizar el programa de la pantalla y, por tanto, todas su herramientas y utilidades

para la realizacion de tutorfas virtuales individuales o en grupo.

Con ayuda de un programa colaborativo y una tableta digitalizadora, podemos compartir el
escritorio del ordenador dénde esta instalado el programa de la pizarra y, de esta forma, el
alumno puede ver todo lo que vamos escribiendo en la pizarra con la ayuda de la tableta

digitalizadora.

Existe un programa colaborativo en el MOODLE de la Universidad de Cadiz, llamado
“Reunioén virtual”, que podemos utilizar para compartir el escritorio a los alumnos. Una vez
compartido el escritorio, minimizamos todas las ventanas y abrimos el programa de la
pizarra interactiva. Con la ayuda de la tableta digitalizadora podemos escribir en la pantalla
como si lo estuviéramos haciendo fisicamente en el aula. De esta forma los alumnos
pueden ver y escuchar las explicaciones que vamos haciendo como si estuvieran en el aula,
incluso pueden preguntar las dudas. Por tanto, podemos realizar una tutoria virtual como si

el alumno o los alumnos estuvieran en el despacho, con todas las garantias de éxito.
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